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Introducao a
Programacao
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Por que programar?
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Usuario final




O que programar?

Atividade

Escrever os passos
necessarios para abrir a porta
da sala




Jogo de Loégica

http://migre.me/Baiz

[l & L5005

Try setting the yellow

commands above into the

spaces to the right!
(DRAG AND
DROF)

Let the bot go
through the steps

Algoritmos

Descricao Narrativa
1- Se dirigir a porta

2- Segurar a maganeta
3- Girar a maganeta

4- Puxar a macganeta

Pseudocodigo
Inicio

Se porta = aberta entao

abrePorta ()
FimSe
Fim

Fluxograma

inteiro [DADE
escrevaCinforme sua
idade:)

Escreva (*Vock é uma Escreva (“Vock €
crianga’) adulto’)




